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BAU DE TESOUROS DE ARTON 

ft Supfemento para ojogo 3<D<&T 
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fttwas ar^as e 
arftaduras 
Rot/a^ relujutas 



Camilo Costa 
Kaique Costa 
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0)1 - ftjQ6es Seconals 



fmtt da 0«a V"^ao 

(pequeno frasco de vidro que 
contem um liquido rosado. 
Oferece ao usudrio a 
vantagem "infravisao ". 

15 minutos de duracao 



0)3 - ypQfles de fcecupetaQao 



ETZ ftfh de £m Exemplar 

'Estefrasco de vidro defino acabamento contem 
um liquido mdgico capaz de recuperar todos os 
pontos de vida do usudrio e de seus 
companheiros. 



| f^fo da Afloat) 

<Pequenofrasco de vidro que contem 
um fiquido azufado. 
Oferece ao usudrio a vantagem 
"audicao agucada ". 

15 minutos de duracao 



fma Jftayica Superior 

<Estd e a mats poderosa pocao mdgica 

de todas. 

%ta e capaz de recuperar 

compktamente todos os pontos de 

magia do usudrio e de seus 

companheiros. 



■ frth da {Jitesola $cn*oflai 

'Essa e uma das mats raras pocoes 
sensoriais encontradas ate hoje. 
Efafaz com que o usudrio sinta o 
magnetismo da terra, indicando 
precisamente para ondefica o 
norte. 

Id -3 dias de duracao 
(um dia no minimo) 



frth "f art) de hW 

(pequenofrasco de vidro que 
contem um liquido taranja. 
Oferece ao usudrio a 
vantagem "faro agucado ". 



15 minutos de duracao 



m 



fogao da C>"» fetf elp 



Sem duvida, essa e a pocao mats 
poderosa entre todas as pocoes de 
curajd encontrada. 
%Ca recupera totalmente os pontos 
de vida e de magia do usudrio. 



0)3 -foQaes yenenosas 



t 



f oQao £etal 



[Ninguem nunca ouviufafar de uma pocao tao 
traicoeira ate hoje. 

Quando ingerida, deve-sefazer um teste de 
resistencia -2, se passar no teste a vitimafica com - 
1 em todos os atributos por um dia, sefafhar, a 
vitima morre instantaneamente. 



1* 



sJT 
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h Venenu ln* a nu 

'Esse veneno tern o poder de 
mudar totalmente uma pessoa, 
a vitima assume uma 
caracteristica totalmente 
contraria do que reafmente e. 
Ejq sefor uma pessoa boa, 
passa a ser ma e vice e versa. 



H. 



f oQao da \Tt r tude 



Quando ingerida essa pocao torna o usudrio 
totalmente imune a qualquer tipo de medo 
ou doencas, ainda recebe +3 em todos os 
testes de resistencia. 

Id horas de duracao 



Id horas de duracao 



• 



|j Inirocagat) da ftofte 



Esse veneno passa a impressao 
de que o usudrio estd morto... 
9das e apenas um truque. 

Id horas de duracao 



£spffito do Qceant) 



O usudrio torna-se capaz de respirar dentro 
(D'dgua, ainda e capaz de se movimentar de 
forma normal na dgua. 

2d horas de duracao 



0)4 - yoQ6es de £f eito 



f oQao da InwlstbUtdade 




flfcV do f oder 



Esse (Pequeno Erasco content um liquido mdgico 
rarissimo capaz de conceder +2 em todos os 
atributos. 



Essa pocao torna o usudrio 
invisivefpor um curto periodo de 
tempo, nesse estado ele nao pode 
atacar e nem sofrer qualquer tipo 
de dano ou o efeito termina. 

5 minutos de duracao 



4 turnos de duracao 






°poQao do ^ato 



O usudrio recebe uma habilidade 
extraordindria em combate, ao usar 
essa pocao. Sens movimentos sao muito 
mais rdpidos, recebe a vantagem 
"aceleracao ". 



ftfih da f una Total 



Essa poderosa pocao e mais conhecida como pocao dos 
(Berserker's . 

O usudrio deve beber a pocao antes do combate, se ele atingir 
pantos de vida durante a luta, ele vai ser tornado porpura 
adrenalina em umafuria incontroldvel, nesse estado recebe ff+1 
e EA+1, nao sera capaz usarnenhuma vantagem ou magia. 
<Poderd lutarpor mais S turnos antes de cair, apos esse tempo 
deverajogar o dado de morte. 



1* 



5 turnos de duracao 
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Vocao da £xx>bsh 



Essa pocdo imita de uma forma modesta a 
magia expfosdo. 
Seu efeito co6re um campo de 
aproximadamente 3x3x3 metros, aforca de 
ataque no ponto de impacto e de 3d6 
reduzindo ld6 a cada metro. 



© £>espettat da £cn*tx 

Vm mito cone sobre estd pocdo, afguns acreditam que o 

proprio <Deus Thyatis foi quern a criou.... 

Mas o que se sabe na verdade e que existem poucas de[a 

espafBadas pefo mundo. 

Essa pocdo tern o poder de trazer uma pessoa de vofta a 

vida, epreciso apenas aCguma parte do corpo da pessoa 

para que a pocdo possa ser usada. 



£llxV da ^uwentude 



"poQao do ladttio 



'Essa pocdo permite ao usudrio 

caminhar sent deixar rastros ou 

pegadas. 

Quafquer teste para rastred-fo torna- 

se uma tarefa dificil. 

30 minutos de duracao 



"pocat) da f erftancncta 



Quando derramada sobre atgum objeto encantado 
com focus 1, a magia tancada sobre o objeto torna-se 
permanente 




"Sua inteligencia venceu tempo, mas ndo venceu 

a minha espada " 

'Foi o que "(Ramms" o grande Senhor das 

Chamas disse quando matou o Mago 'Temporal 

"Macabros", o inventor deste elixir. 

E fiquido mdgico deste elixir pode trazer a 

juventude para o mais velho dos homens que 

ainda caminha pela terra. 



frth da £xpansao Ty £ne r 3*l a 

Essa poderosa pocdo concede ao usudrio 
um bonus de +1 em todos os focus que o 
usudrio possuir. 



3 turnos de duracao 




?t$h de Jtf^afokk 



Essa pocdo torna uma criatura maior e 
mais forte, identica a magia Uvlegalon. 
O usudrio fica com o dobro do tamanho, e 
concede o bonus de +1 naforca, habilidade 
e poder defogo. 

5 turnos de duracao 
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0)1 - fcspadas 




£spada Celesfwl 



Espada criada por Effos do Ceu 

Concede os seguintes bonus: 

Sagrada +3, vefoz, uma vez por dia pode curar 

2d6pontos de vida do portador. 

(Dano: 2d6+H 

Espada fonga de uma mao. 



V 



$ade 



Espada usadapefo terrivet mestre 

fo6o "Mros". 

(Bonus: 

(profana +5, vampiristica. 

(Dano:3d6+H+l 

Espada [arga de duas maos. 




S^wi £teyet 




£a W W» 



h 



Espada construida para um propositi.. . 


Arma usadapefos mais perversos 


!Matar(Dragoes!H! 


aventureiros. 


(Bonus: 


(Bonus: 


+5, do6ra a suaforca para cafcufar a EA quando o 


Indestrutivel, +2, ataque especial. 


adversdrio e um dragao de quafquer especie. 


(Dano:2d6+H+2 


(Dano: 2d6+H+2 






Espada fonga de uma mao. 


Espada de (Duas Maos 






J 


IL Execute 


CW» A* Qtb, 


Vfei 


' 


nomejd diz...foram poucos os que 


Espada gefida... Sua famina e capaz de 


desafiaram portadores dessa poderosa 


conge far os adversdrios . 


espada eficaram vivos para contar a 


(Bonus: 


historia da espada assassina. 


+3, congefante (+ld6). 


(Bonus: 


(Dano:2d6+H+2 


+7, Vorpaf, Eorca +2 




<Dano: 3d6+!H~+3 






Espada de uma mao. 


Espada de duas maos 







4 
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£*pada JRai^na 



Essa espacCa era usada pefo pocCeroso 

"CavaCeiro do Jlbismo". 

(Bonus: 

+4, firma poderosa(+ld6), retorndvef. 

(Dano:3d6+H+3 



<Espada de duas maos. 




Mftuna 



(BaCmung e uma espada muito poderosa, 
foi encontrada em uma craterafeita por 
um raio em uma zona de tormenta. 
(Bonus: E(etrica+6 (+ld6), vetbz, uma 
vez por dia pode tancar a magia enxame 
de trovoes como habilidade natural. 
<Dano:2d6+2 

<Espada de uma mao. 



, 



£*pada material 


^2&b.jj ^i«ji>uc'^ 


Espada material, usada apenas contra 


(Espada f[amejante encontrada por (Berg, um 


criaturas que sejam afetadas apenas por 


grande guerreiro que batizou a espada com 


magias e armas mdgicas, pois eta so causa 


esse nome. 


dano neks. 


(Bonus: 


(Bonus: 


<F[amejante+ 4 (+ld6). 


+7, paraBsante. 


(Dano:2d6+H+2 


(Dano: 2d6+H+5 






Espada de uma mao. 


(Esvada de uma mao. 






1* 



£spada goftbrta 



Como seu proprio nomejd diz, uma espada sombria, 

vinda das profundezas. 

(Bonus: 

(Prof ana +5, a cada ataque tern chance de envenenar o 

oponente, resuftado 1 ou 2 no d6 significa que o 

oponente esta envenenado(a vitima perde 1 <PVpor 

turno. 

(Dano:2d6+H+3 

Espada de uma mao. 




£spada £>\v\x$ 



Vsada mats pefos pafadinos, essa espada 

oferece ao portado um poder divino. 

(Bonus: 

Sagrada+ 3, retorndvef, oferece mats ld6 na 

EJA contra monstros mafignos. 

(Dano: 2d6+3 

Espada de uma mao. 



J 
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0)2 - JI?achadt»s e JT?arte[off 




Sabbath 



5wa [amino, foifeita de minerios 

encontrados nas montanhas sanguindrias. 

(Bonus: 

+6, "JLtaque preciso". 

(Dano:3d6+tf+2 

Macltadb de duas maos. 




£*AMpdot jDuplo 



(Es.sc grande marteCofoiforjado comjragmentos 

caidos do ceu e banhado a prata, sen peso e 

surpreendente.(250 kg) 

+8, uma vez por dia pode tancar a magia 

"Terremoto " (5d6 de dano). 

(Dano:3d6+H-2+3 

MarteCo de duas maos. 




(jrus ga^rada 



MacBado da ordem da fuz. 

(Bonus: 

Sagrada +4, pode usar a magia "Cura 

Sagrada " 2 vezes por dia. 

(Dano:2d6+H+2 

MacBado de duas maos. 




£squartejadt)r 



'Machado assassino, c/e oferece uma vebcidade 

muito maior em combate. 

(Bonus: +3, oferece 1 ataque extra por turno. 

(Dano:2d6+tf+2 

9dachado de uma mao. 




£efttiltdtit jDoUKwlt) 



Martefofeito de ouro macico, capaz de arremessar 

suas vitimas para [onge. 

(Bonus: 

+5, impoe a vitima afazer um teste deforca 

quando receber um gofpe, sefaCEarserd 

arremessado para Conge(5m para cada ponto de 

forca do usudrio. 

(Dano:3d6+H+2 

fMarteCo de duas maos. 




i"S 



/ n) # artclt) dc $*&>* 

'Esse martefofoi criado pefo cferigo de !Ninb 

"ffitios". 

(Bonus: 

+3, um resultado "par" no dado resulta em dano 

'Maximo, "impar" em dano minimo. 

(Dano:2d6+H+3 

Martefo de uma mao. 
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0)3- £*tm* 




InfUtfadora 



Lang a usada para presentear os mem6ros 
da mais alta patente dos Cavakiros do Ceu. 
(Bonus: +7, +5 de dano quando efetuar urn 
ataque em carga. 
(Dano: 2d6+H+4 

Langa de uma mao 




£anca de Qrion 



Lanca de uma mao de haste comprida e com 
uma [amina de machado na ponta. Mutto 
eficiente quando usado em uma montaria. 
(Bonus: +3, Torga +1, habilidade +1 

(Dano: 2d6+?f+2 

Lanca de uma mao 




flumcafte 



Hurricame, essa lanca confundida por atguns com 

um tridente,foi usada peCos servos de "Hemes" o 

imperadordos mares. 

(Bonus: 

+3, "poder do mar" essa arma pode tangar umjato 

de dgua(2d6 de dano total) 

1 vez por dia. 

(Dano:2d6+H+4 

Lanca de duas maos 




$n on ac 



(Brionac... o tridente degelol 

Vm dos tesouros encontrados nas perigosas 

montanhas (jefidas. 

(Bonus: +4, duas vezes por dia o usudrio pode tancar 

a magia "inferno de geCo " sem gastar (PMs. 

(Dano: 2d6+H+2 

Lanca de duas maos 





A fenddria lanca de Zefiro. 

(Bonus: +5, qualquer uma criatura que nao seja o 

usudrio, que entrar em distancia de ataque corpo-a- 

corpo, recebera ld6 de dano automdtico(por turno), 

resultado de uma descarga eletrica. 

(Dano:3d6+H+3 

Lanca de duas maos 



3eafotus 



A Canca defogo "Zeafotus"!!! 
(Bonus: +6, Vma vez por dia o usudrio pode tancar 
a magia "bota defogo "(4d6), sem gastar <PMs. 
(Dano: 2d6+J{+3 

Lanca de duas maos 
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0)4 - yfcms 




Ans ra !Jft a ny«* 




ffcm ^tfeiar 



/? mais pocCerosa arma contra o maujdforjacfa. 
Conhecida apenas pefos cferigos mais pocCerosos da 
Ordetn da Luz. 

(Bonus: Sagrada +10, 3 vezespordia elapode lancara 
Magia "Luz (Divina " (1)m raio de fuz branca que 
atinge o alvo com <FA = ( P ( D < F 5 + H+ld, contra 
criaturas mafignas e tnorto-vivos esse dano e completo, 
sem direito a absorgao por armadura. 
(Dano:3d6+H+2 

fylaga de uma mao 



Mais uma armaforjada a partir de 
fragmentos caidos do ceu. 
(Bonus: +3, retorndvef, uma vez por die 
pode invocar uma aura prateada que 
envofoe a arma e oferece um bonus de 
+3 naforca do usudrio, o efeito dura 
ate ofim da futa. 
(Dano: 2d6+H+4 

9Aaca de uma mao 




Atofdoadof 



Sua aparencia e simples... Mas seu poder e 

espfendido! 

(Bonus: +5, se a vitima receber mais de 5 de 

dano, deve imediatamente fazer um teste de 

resistencia, sefaCharfica atordoado por um 

turno. 

(Dano: 2d6+H+3 

9Aaca de duas maos 




Cfu? f fof ana 



( Essa cruz maligna foiforjada por umjlfgoz de 
Tenebra, com o proposito de ex}erminar todos os 
gferigos seguidores de %halmyr. 
(Bonus: (Profana +6, quando usada contra 
criaturas benignas oferece ld6 a mais em sua 
forca de ataque. 

(Dano: 3d6+?f+3 

MLaca de duas maos 
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Off - j<a|at0 




J<atar de ^eb 




Toque f rofano 



%atar de gefo, sua lamina foi tirada das escamas de 

um Cobo de gefo chamado "(farm ". 

(Bonus: 

CongeCante(paraCisia) +3, "ataque especiaC (os tres 

espinhos de gefo vao de encontro ao oponente, 

ataque baseado em paf/ paf +ff +2d6+3, 2 <Pms). 

(Dano:2d6+H+4 

Katar de uma mao. 



Katar feita de minerios encontrados em um 

vutcao... 

(Bonus: 

(prof ana +4, uma vezpordia usudriopode 

invocar gofpe "grito de Kiai ". 

(Dano:2d6+H+2 

Katar de uma mao. 




t*m* jffonai 




lnwtWQao do foal 



-. 



<Essa katar muito poderosafoi usada por atguns 

cCerigos de deuses malignos, a tendafata que eta 

veio das prqfundezas do buraco semfundo. 

(Bonus: 

+5, "ataque especiaC (paraCisante/preciso). 

(Dano:2d6+tf+2 



"Katar de uma mao. 



<Essa katar atem de ser muito poderosa, tern 

poderde invocar seres para ajuda usudrio nas 

batalhas. 

(Bonus: 

+4, vefbz, essa arma oferece ao usudrio a magia 

"Tropas de ( P y agnar" focus 4, pode ser usada 

duas vezes por dia. 

(Dano: 3(D6+H+2 

"Katar de uma mao. 
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A*hura 



Adaga encontracCa pefo magofLskura, no covifde 

um dragao vermelho. 

(Bonus: 

(penetrante +4. 

(Dano:ld6+H+3 




Vma adaga muito afiadafeita de puro mitrif, efa 

tern um brifBo misterioso e tambem e [eve como 

uma pena. 

(Bonus: 

+3, vefoz, ff+2 (porser muito [eve). 

(Dano:2d6+^f+2 




^erald 



Siao se conhece muito sobre a misteriosa 



(Bonus: 

+4, arma eCementaC ( c E(emento:todos, basta 

um paCavra para acionar a magia, ecolha uma 

patavra para cada ekmento, +ld6 na <FJl 

quando acionada). 

(Dano: ld6+tf+2 




A<%a do £sct>rptat> 



Vma obra impecdvel dos sombrios <Etfos 



(Bonus: Venenosa +3, sen veneno e identico a 
magia "ferroes venenosos" . 

(Dano: ld6+!K+2 




$m\i%Us 



<Essa poderosa adagafoi praticamente banida de 
firton, fogo quando sen poderfoi revelado. 
(Bonus: +5, a vitima perde 2 <P!Ms quando recebe um 
ataquefeito por essa adaga, a drenagem desses pontos 
e imediatamente transferida para o portador. 
(Dano:2d6+^f+0 



J 



A<%a Ccftelfa 






Adaga criada por arquimagos poderosos. <Ela 

descobre os pontos vulneraveis do alvo e permite 

causar acertos criticos. Jlumenta as chances de 

causar acertos criticos. 

(Bonus: +4, um resuftado 5 ou6no dado quando 

utifiza essa adaga, significa um acerto critico. 

(Dano:ld6+H+4. 
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0)6- j\rcp0 




Atlfadof jDuplo 



Vm arco usado pelos mais experientes arqueiros, 

pois para usa-lo requer um treinamento especial. 

(Bonus: 

Com esse arco o usudrio pode lancar duasfkchar 

por ataque (quatro fkchas por turno). 

(Daw: 2d6+H-2 




^itsta 



Vma bestafeita de ouro, seuformato lembra 

uma dguia. 

(Bonus: 

+7, JLtaque especialfTekguiado/tPreciso). 

(Dano:3d6+H+0 




Vetlto (gtflldo 



Arco feito de gelo encantado. Tem uma chance de 

Congelamento o oponente. 

(Bonus: 

Congelante ((Paralisia) +3, "Jltaque Mdgico (Perseguido" 

(essa magia esta no grimorio deJArton, a descricao e a 

flecha, nao uma 6ofa mdgica). 

(Dano:2d6+H+3 




Afco SlaJMtatite 



Vm arco com chamas. (Parece tao quente a ponto, que 

pode mesmo nao ser capaz de segurd-fo. 

(Bonus: 

Tlamejante (+ld6) +4, duas vezespordia o usudrio 

pode lancar a magia "Cjolfada de Valiehama " (2 d6 de 

dano compfeto, descricao:jato defogo.J. 

(Dano:3d6+tf+3 




Arco criado por arquimagos poderosos, resultado d> 

infinddveis experiencias com magia negra. (Dizem 

que um ferimento feito pelas fkchas usadas nesse 

arco jamais cicatriza. 

(Bonus: 

(profano+4, uma vezpordia o usudrio desse arco 

pode lancar um ataque explosivo de trevas (area). 

(Dano:3d6+H+2 



1 



£u n ar 



"S? 



Vm arco feito com pedras da fua, e tem uma pedra 

embutida, que permite a sen dono lancar uma magia 

para JAjudar na sua defesa. JA desvantagem e que 

este arco 6 bem pesado. 

(Bonus: +4, o usudrio pode lancar em si mesmo a 

magia "(Desvio de (Disparos" tres vezespordia. 

(Dano:2d6+tf-l+3 
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0)7 - (!ajadt)g 




tysth f,tcth 



(Bastao amaCdifoadb feito com uma 

caveira Fiumana no topo. Torgas 

mafignas tornam pessoas despreparadas 

dependentes desse bastao. 

(Bonus: Trevas +1, adiciona +5 de dano 

quando usar a magia "O Cranio Voadoi 

Vladislav" 




Cajado do A rca nfl 



'Essa e a maior dddiva que quafquer 
usudrio da magia pode rece6er. JL tenda 
diz que a propria deusa da magia foi 
quern criou esse maravilhoso cajado e 
escondeu no su6terrdneo de um de seus 
tempCos, nunca ninguem descobriu sen 
esconderijo, ou entao se descobriu, 
certamente nao sobreviveu a provacao da 
deusa. 

(Bonus: JLrcano , focus +1 em todas as 
magias iniciais do portador, uma vez por 
dia o cajado pode recuperar 10 (Pms do 
portador. 




Cajado do f oder 



<Esse poderoso cajado e capaz de aumentar o 

poder mdgico de seu portador, porem, ele 

tambem debga o seu portador mais vu[nerdve[ 

contra magias, uma combinacao que pode ser 

muito perigosa. 

(Bonus: <Para cada 3 pontos de focus que o 

portador possuir, ganha-se um ponto extra 

somente naquefe focus, 

Quafquer magia que atingir o portador terd seu 

efeito ampfiado em ld6.(seja uma magia de cura 

ou ofensiva). 




Amco 



Jlfguns Jlrqueofogos encontraram este magnifico 
artefato dentro de uma gekira das montanhas 
CjeBdas. Conta-se que quando foi retirado da gekira, 
ek conge fou metade do grupo de arqueofogos que 
faziam buscas por afi. Jlssim que foi fevado para a 
cidade nevou por um mes inteiro, matando centenas 
de pessoas, um resultado dofrio intenso. 
(Bonus: JAr +1, jigua +1, +5 de dano quando o 
portador usar a magia "inferno de gefo ", exjste uma 
gravura que nenhum sdbio conseguiu traduzir, 
empregada no centro da gema no topo do cetro, 
atguns magos dizem ser uma lingua draconica, 
conhecida apenas por (Beluhga. 
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fHMn' £spTnht>3» 



Vm dspero escudb compfetamente coberta 
com afiados espinhos.Este escudb tern um 
grande poder de defesa, e tambem de ataque. 
(Bonus: 

f(D +5, fitaque de espindosf sens espinhos 
vtio de encontro ao oponente, ld6 de dano 
compfeto, precisa de uma pafavra para 
acionar o ataque, pode ser usado uma vez por 
dia. 




£scudt) £spelhado 



Escudo de prata pofido a ponto de reffetir 

como um espefBo. (protege contra magias 

dos oponentes. 

(Bonus: 

T(D + 4, (Reffexao, JLrmadura Extra(<Magia 

ejlrmas ^Mdgicas.). 



£scudt) de f cdra 




(guards da £1155 



Vm escudo de pedra obtido por Thor ao matat 

'Krungnir, rei dos gigantes. Ekpossuios 

poderes dos gigantes, que rivalizam com a 

forca dos deuses. 

(Bonus: 

<F(D +3, JArmadura Extra(corte, perfuracao, 

contusao.). 



'Escudo feito por seres divinos, para os mais 

dignos guerreiros que lutam contra o mat. 

(Bonus: 

<F(D +2, Armadura Extra(Trevas.), <F(D +5 

contra seres madgnos e mortos vivos. 
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0)9 - glftos, jlftscaras e gtufrgjs 




ElflW de ©olbe 



^L 



4. 



Chapeu A rca n« 



' V 



Vma das poucas armaduras forjacfas por goibe, o 
ferreiro. (Dizem que os deuses gostaram tnais das 
armaduras do que das artnas que eCeforjou.Efmo 
com grandes poderes. 
(Bonus: <FD +3, Togo +1 



CHapeu que todo !Mago de tafento gostaria de 

ter. JL forma pode ser tneio estranha, mas denota 

poder. 

(Bonus: <Pm 'Extra +2. 




,-: 



£lfto de Q)SSqs 




Jftascara de ^Itfrs 



Elmo pesado e resistente, feito de ossos e 
chifres. E dificifde ser cofocado devido ao sen 
peso, mas e uma protecao muito forte. Ideal 
para ser usado em grandes batalhas. 
(Bonus: E® +5 



<Essa mascara, que e o simbofo de Jirtas, senhora da 
prisao subterrdnea de gtast Jfeim,faz com que sen 
usudrio se sinta muito superior aos humanos normals. 
(Bonus: "Infravisao ", o usudrio podefatar livremente o 
idioma de quafquer monstro inteligente. 
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yfotetof An^eW 



Eabutoso capacete feito com asas de anjo, 
construido por um artesao desconhecido. 
(Bonus: EG) +1, "fLrmadura MentaT. 




£lfof> de A#er 



Elmo feito de ouro com grandes asas. Taogrande 

que e um prodigio atguem ser capaz andar com um 

desses na cabeca. 

(Diz tenda que foi o proprio flzgher que criou este 

item. 

(Bonus: Sobrevivencia((Deserto.), " <Raio sotar", um 

raio sai dajoia que esta no centro do elmo, 2d6 de 

dano compkto, duas vezes por dia. 



J 



I* 



^L 




Jftascara de JlHifl ra5; 



'Essa mascara e um simbofo do medb, medo que 
tormenta tnuitos sdbios de arton, pois a fenda diz 
que essa era a mascara de "Matjoras" urn atingo 
deus mafigno que tormento muitas vidas... 
(Bonus: <RD +3, Ver o invisiveC, o usudrio pode 
lancar em si mesmo a magia "(protecao JAdgica " 
focus 5 em trevas, duas vezes por dia sem gasta 
pms. 



CDlhttf do £aWr 



TJm chapeu que ostente o simbofo dos olhos dos 
espiritos orientadores.Mguns fatam que se voce 
ver eks, terd todos os seus poderes. 
(Bonus: JLrcano, (Resistencia a magia, 'Memoria 
expandida, (Pm extra +1. 





£scimdat) de fedra 



1)ma mascara misteriosafeita de pedra e com 
um osso de algum membro humano no meio. 
(Bonus: "Criacao de mortos vivos" focus 6, 
"Curapara mortos" focus 3. 




Cuttf 5>urada 



Coroa ornamentada comjoias. (Diz a [enda que 
foi usadaporum rei antigo e concede grande 
sabedoria a quern usa. 
(Bonus: JArcano, CjeniaBdade. 



Qlhar £*tnde n te 



Mascara sinistra e carregada de mau agouro, 
usada peta elite dos executores. <E o simbofo do 
sigifo de que o aCgoz jamais revetard a identidade 
de sen contratador, de seus semelhantes e de si 
mesmo.'Mais muitos aventureiros se arriscam a 
usa- fa por causa de seu poder. 
(Bonus: Visao agucada, o usudrio pode invocar 
uma espada defogo (2d6+5), 2 (Pms. 





jD r ^ao jDoWadt) 



<Este fabuloso elmofoi usado por um antigo 
guerreiro, que por ra ca era um meio dragao, fiCho 
de um dragao dourado. Torjou este elmo com um 
poder imenso, taCvez ate o de um dragao. 
(Bonus :<F(D+ 6, +1 em todas as caracteristicas, 
flrmadura extra(magia e armas mdgicas), o 
usudrio pode duas vezes por dia lancar a magia 
"(Bo fa de Togo "focus 6. 
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10 • ftiums 




fH\e\ttn fle^M 



Esta armarium foifeita de mitriCe 

afgunsfragmentos va.Gosos.Nao sao 

tnuitos os que portatn uma dessa, pots 

netn todos conseguem carregar tanto 

poder. 

(Bonus: 2 d6 +5, MitriC, 

InvulnerabiGdadefirevas.). 





Afftadura do* Sfairo* 

Essa resistente armadurafoi usada por um 

exercito de bravos guerreiros.Teve um dia 

que todos foram amatdicoados por um 

Senhor das Trevas, que deu a sua vida para 

amaCdicoa-[os.(Des de entao esse exercito 

nunca maisfoi visto, apenas suas 

armaduras continuam emfirton. 

(Bonus: 3d6 +5, Energia Extra(l). 



(guardla do* An!** 

firmadura trazida pefos anjos para 

proteger os maisfracos. 

(Bonus: 2d6 +4, Levitacao, 

invuGierabiGdade (Giz.). 
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Amatol* do* (£uardl«es de Jftalpetnft 

flntigamente em MaCpetrin existia um grupo de 
guerreiros que [utaram para defender essa beta 



'Estes juntos formavam um poder grandioso, pois 
nunca deixaram que nada de mat acontecesse a 
UvlaCpetrin, etes nao a protegem mats, so que suas 
armaduras ainda existem! 




02 - Ombreiras 


01 - (ECmo 
<F(D+2 






03 - (PeitoraC 
T(D2cC+2 





04 - 9rfanopCas 



05 - (Rotas 

J-[ +2, +1 em testes 

defuga. 
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j\tft*lutt de V a lky r ta 



Jis guerreiras mais poderosas de 
fLrton usavam essa armadura, etas 
dificiCmente eram derrotadas em 
batalha. 

Toram conhecidas apenas duas que 
chegaram a derrota e suas artnaduras 
continuant protegendo osguerreiros 
que provam ser dignos de usa-tas, 
<Efas se adaptam ao corpo de 
quafquer pessoa mudando suas 
caracteristicas quando o usudriofor 
um homen ou uma mulher, quando o 
usudrio usa o peitoraf, crescent asas 
de anjo nek fazendo-o fevitar. 




01 - <ECmo 

Sentidos 'Especiais (tocCos) 



03 - Luvas 
fldaptador, H +3 







02 - (PeitoraC 

(Deflex&o, Jlrmadura extra 

(Corte/Perfuracao), <F£> 3d6 

+4 




04 - (Botas 
JlceCeracao, 9€+l 



Se o usudrio usar todas as paries da 
armadura juntas ganha um Sonus de +1 
em todas as caracteristicas. 
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Aftukto (©uardlao 




(Bonus: <RD +4 



In^tgn^ do Cofototente 

8 I 



V\*i$0 de T^fon 




(Bonus: Torca +2 
"pendente JRSjtco 



if 




«onw^: (Rm £#ra +i 



pendente da yida 



9 



®onw5.- (Pv (Extra +1 



Q)lho do 3>*e*pe r o 

<*3 




Bonus: Emite uma aura que 

imita a magia "Panico" 

(Duas vezes por dia) 

AJPkto da gabedotla 

■ 



(Bonus: "Qeniatidade" 

Afl*o £oftbno 



% 



(Bonus: flrmadura extra 

(Luz) 

Rosary 




(Bonus: firmadura extra 
(Trevas) 



And jD'twino 




And do V e nto 




(Bonus: Jlr +1 
And da Tem 



;< 



(Bonus: Terra +1 
And da A3" a 




(Bonus: figua +1 
Ami do $050 




(Bonus: Togo +1 



Ami do 5>fton!o 



$p 



(Bonus: Luz +1 



(Bonus: Trevas +1 
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CnsM do f odcr 



$mi n ^en 



(Bonus: +2 em tocfas as 

caracteristicas 

(So pode ser usado uma vez) 

Colar da f Megao 



£en$f 



(Bonus: "JLrmadura ( E^tra" 
(Todos, uma vez por dia) 

0raceletes do* ^ustttf 




(Bonus: Torca, (Resistencia, 

Jlrmadura, Luz +3 

(Restricao: 

((paCadinos e Cferigos Benignos) 



0raceletes da f erdlcio 




(Bonus: Torca, (Resistencia, 
jArmadura, Trevas +3 
(Restricao: 
(JLlgozes e Cterigos 9\4aCignos) 




(Bonus: 

Caracteristicas/Tocus 

+4 

(Vma vez por dia) 

Clntufao da £tjrca 




(Bonus: Torca +7 
(3 turnos, duas vezes por dia) 

Jftaca dc Quro 



(Bonus: (Recupera <Pvs e <Pmspor 

compfeto, Caracteristicas +1. 

(dois Turnos) 



{jracelete V%{oro*o 




(Bonus: (Resistencia +2 



f edra T>e*ejt> 




(Bonus: (Reafiza "DM" 
desejo. 



£sf era da £ne r S*t a 




(Bonus: Torca, (Resistencia 

+5 

(4 turnos) 

Jftanoplas do fHvh 




(Bonus: Torga +4, 
Ha6iCidade +2 
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Vesttlfrentas Rgflftajg 




3B»ntt» 

Vestimenta [eve e 
confortdveC para 

aventureiros. 

Prego: 7 POs 




JLgasaCHo usadb 
em torno do 

pescogo. 
Prego: 3 POs 




Vestido de boa 

quaddade, pode ser 

usado emfestas. 

Prego: 15 POs 




Tfajc de $*st*s 

Vma vestimenta 
para ocasioes 

especiais. 
(Pre go: lOPOs 




Vesftftenta lM re 

Vestimenta de 
aCtissima quaddade, 
usada ate por membros 
da corte reafde vdrios 
reinos. 
Prego: 40 POs 



n 



VestTdo Real 

Vestido usado por 
Princesas emfestas. 
Prego: 60 POs 
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Vestlftentas ffiagjcas 




Jfta n tt) de J^om^nc 

%)m mantofeito com 

penas de corvo 
cinzento queforam 

encantadas pe Co 
poderde 9\4orrigane, 
cuja encarnacao e o 

corvo cinzento. 

(Bonus: ff+1 




Capu? (glacial 

Capuz encantado com 

uma magia antiga, capaz 

de ajudar aqueles que 

pretendem atravessar 

regioes de clica artico. 

Bonus: Sobrevivencia na 

neve. 




Capa do A rca nt> 

Essa capafoi criada pot 

um estudioso dedicado 

da ( Esco[a de Magia, 

TaCudeficou orguChoso 

por ter um afuno com tal 

niveC. 

(Bonus: (protecao contra 

o eCementof eCemento a 

criterio do mestre) 






Sletpntf 

Vm presente dos 

deusespara os que 

habitam o piano 

terrestre. 

(Bonus: (Pv. 'Extra 

+1, <Pm. Extra +1, 

jAceCeracao 



(Botas Ladinas 

Essas botas oferecem 
maior destreza para as 
atividades ladinas. 
(Bonus: H+l, +1 em 
todos os testes que 
envoCvem apericia 
"Crime" 



0otas £xpans!was 

(Botas encantadas com o 

incriveC poder de esticar 

os membros inferior es do 

usudrio. 

(Bonus: 9\4em6ros 

e(dsticos((Pernas), queda 

suave(reduz o dano por 

quedaspeCa metade) 
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Aftethyst 



1.500 (p.O.s 



(gW Asul (gW Ve r fl*> (£efta A%mk 



700 (P.O.s 



« 



750 (P.O.s 



800 (P.O.s 



H 



p\^n fdn 5ia^eja n te 



500 (P.O.s 






4.000 (P.O.s 



3w*n 



600 (P.O.s 



T«p a ? 



| • 



650 (P.O.s 



C'ttnn 



3.500 (P.O.s 



£^efaida 



2.500 (P. 0.5 



Cxfaf 



400 (P.O.s 



(g>ariet 




1.200 (P.O.s 



(&ar n ct 



Tufquot^e 



* 



Ofnt 



CDlho de 0eli%a 




700<P.O..s 3.000 (P.O.s 



1.300 (P.O.s 



5.000 (P.O.s 



Q)lho de IJydtita 




Olho de ^adbbleln 




Q)lht> de £cfejiar 



% 



10.000 (P.O.s 



15.000 (P.O.s 



20.000 (P.O.s 
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